KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)
Opis przedmiotu

Kod przedmiotu i SZYBKIE PROTOTYPOWANIE
5 E
=8 RAPID PROTOTYPING
ZIIP/O/NI/STIC.1b s
Jezyk wyktadowy Polski
Rok akademicki 2022/2023
Kierunek Zarzgdzanie i Inzynieria Produkcji
w zakresie -
B S studia pierwszego stopnia
Profil studiow ogoélnoakademicki,
Forma studiow studia stacjonarne
Semestr / semestry v
Przynalezno$¢ do grupy zaje¢ Grupa zajeé kierunkowych do wyboru
Status przedmiotu Do wyboru
Liczba godzin
Forma zajec¢ zajeé Liczba punktéw ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, Wyktad 15 [h]
punkty ECTS
Projekt 15 [h] 4 ECTS
Laboratorium 15 [h]
z profilem studiéw zwigzany z prowadzong dzialalnoscig naukowq 4 ECTS
w dyscyplinie inZynieria mechaniczna do ktorej
Powiazanie przedmiotu przyporzgdkowany jest kierunek studiow
7 Uprawnieniami stuzy zdobywaniu przez studenta kompetencji 4ECTS
P inzynierskich
z dyscypling Inzynieria mechaniczna 4 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna- zajecia zorganizowane w Uczelni / zajecia
realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia
na odlegtos¢ / inne Wykiad, Laboratorium, Projekt

Wymagania wstepne

wiadomosci z matematyki i fizyki

Jednostka prowadzaca
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

C1 - Dobér materiatu i technologii szybkiego
prototypowania w zaleznos$ci od obcigzenia z
uwzglednieniem anizotropii wlasciwosci materiatu.
Okreslenie parametrow zespolow maszyn do drukowania
3D.

Tresci programowe:

Tres$ci zaje¢ sg powigzane z prowadzonymi badaniami
naukowymi.

Tres¢ wykladow:

Metody druku 3D. Budowa i rodzaje drukarek 3D. Sterowanie
drukarki 3D, najpopularniejsze programy. Rodzaje materiatlow
stosowanych w druku 3D. Zastosowanie drukowania 3D.
Prototypowanie i prototypy funkcjonalne.

Tresé projektowania:

Opracowanie modelu brylowego funkcjonalnego elementu
maszyny i narzedzia za pomoca edytora graficznego 3D.
Doboér materiatu i technologii druku w zaleznosci od
obcigzenia z uwzglednieniem anizotropii wiasciwosci
materiatu. Generowanie plikow STL.

Tres¢ laboratorium:

Zasady BHP. Sterowanie drukarki 3D, najpopularniejsze
programy. Wplyw parametrow na jako$¢ druku. Wiasciwosci
czes$ci drukowanych. Obrobka po wydrukowaniu.

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

Wyktad: Wyktad konwencjonalny z wykorzystaniem $rodkow
audiowizualnych, werbalna metoda problemowa.
Laboratorium: Badania proceséw technologicznych w
laboratorium.

Projekt: praca indywidualna.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych
efektow uczenia si¢, sposob obliczania oceny
koncowe;j:

Zaliczenie z oceng - odpowiedz na trzy pytania w skali
oceniana jest 2+5.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i | Metody weryfikacji efektow
formy zajec uczenia sie
Numer Opis efektow uczenia si¢ dla Kierunko
ofekty przedmiotu (PEU) ofekt Wy Forma Metody
— Student, ktory zaliczyt przedmiot uczenia si Forma zajec weryfikacji | sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) © (zaliczen) i oceny
si¢ . . i (KEU)
jest gotéw do:
Zna i rozumie techniki wytwarzania
czesci maszyn, mozliwosci 1 trendy
rozwojowe maszyn i urzgdzen K WGO5 s . Sprawdziany
. S 8 prawdziany .
w1 produkcyjnych,' z.a.gadnlenla K WG13 Wyktad pisemne pisemne,
energochtonnosci i egzamin
materiatochtonnos$ci oraz systemy
zarzadzania jakoscig
Potrafi postugiwac si¢ metodami
komputerowymi przy rozwigzywaniu . . .
Ul |zadan inzynierskich z zakresu K_UWQ02 Prolektowgnle . Prgca Projekt .
: ) T - Laboratorium | indywidualna | Sprawozdanie
projektowania, wytwarzania i
nadzorowanie procesu wytwdrczego
Jest gotow do uzupe_:lmlama oraz K_KKO1 Wyk%ad _ Ocena
K1  |krytycznej oceny wiedzy Projektowanie -
L . Lo K_KKO02 - werbalna
specjalistycznej i potrafi dobieraé Laboratorium
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wiasciwe zrodta wiedzy i metody
uczenia si¢ dla siebie i innych;
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]

Zajecia bez
Udzial w zajeciach, aktywno$é Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wlasna dydaktyczne
(IGK) studenta y
(ZBN)
Udziat w wyktadach/¢wiczeniach/laboratorium X X 45[h]
Udziat w konsultacjach 15 [h] X X
Przygotowan!e do wyl_clado_w/cwzcz/l_ab X 40[h] %
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 15[h])/0,6 ECTS| 40[h]/1,6 |45][nh]/1,8 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

100 [h] / 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi
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